1. Ergebnistipp
Deutschland - Schweden

Beispiel — Rechnungen fiir die zu erzielenden Punkte

2:0
2:0
2:2
1:0
2:0
4:1
2:0

1:2 Ergebnis falsch getippt
2:1 Tendenz richtig getippt

0:0 Tendenz richtig getippt und Tordifferenz = 0

2:1 Tendenz richtig getippt und Tordifferenz = 1

3:1 Tendenz richtig getippt und Tordifferenz = 2

3:0 Tendenz richtig getippt und Tordifferenz = 3 und mehr

2:0 Ergebnis richtig getippt

2. Qualifikationstipp — 5 verschiedene Punktméglichkeiten

0 Punkte
2 Punkte
3 Punkte
5 Punkte
7 Punkte
9 Punkte
10 Punkte

Jeder richtige Qualifikationstipp ergibt 2 Punkte. Fiir jede qualifizierte Mann-]
schaft, wo der Tipp mit der Abschlusstabelle ibereinstimmt, kommt 1 Zusatz-
punkt hinzu. Bei kompletter Ubereinstimmung der Abschlusstabelle mit den

abgegebenen Tipps gibt es 10 Punkte.

Gruppe F Gruppen- gespielte 1. Méglichkeit Tipp getippte
plazierung Abschlusstabelle C,;rul-)pen_ Abschlusstabelle
Auslosung Tipp 1-4-2-3 plazierung
(1) Deutschland 1. 2 1. | Mexiko 1. 1 Deutschland
Hier ist Deutschland richtig
(2) Mexiko 2. 1 2. | Deutschland getippt, aber auf dem 2| 4 Stidkorea
falschen Tabellenplatz
(3) Schweden 3| 4 3. | Stdkorea 3| 2 Mexiko
(4) Stidkorea 4. 3 4. | Schweden 2 Punkte 4. 3 Schweden
s . . npp . s . . npp .
2. Méglichkeit e getippte 3. Méglichkeit Gruppen- getippte
Tiop 4-1-2-3 S Abschlusstabelle Tiop 1-2-34 o Abschlusstabelle
1.| 4 Stidkorea iori 1.1 1 Deutschland
Hier ist Deutschland richtig o }———— Z’e;;it D.e Z:'schlz:‘n dtung ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
getippt und auf dem 2.1 1 Deutschland EXIKO ricitig getippt, aber | 5 5 Mexiko
e auf den falschen
richtigen Tabellenplatz x
3| 2 Mexiko Tabellenplétzen 3| 3 Schweden
3 Punkte 4 3 Schweden 4 Punkte 4. 4 Stidkorea
4. Méglichkeit o getippte 5. Méglichkeit Tipp getippte
rmpen Abschlusstabelle erupper- Abschlusstabelle
Tlpp 21 34 plazierung Tlp D 2:4-1- 3 plazierung
Hier ist Deutschland und | 1-| 2 Mexiko o ) 1.1 2 Mexiko
Mexiko richtig getippt und Hier ist die gesp "?”e.
P 2.1 1 Deutschland Abschlusstabelle richtig | 2.| 1 Deutschland
auf den richtigen getippt
Tabellenplétzen 3| 3 Schweden 3.| 4 Sidkorea
6 Punkte 4.1 4 Siidkorea 10 Punkte 4.1 3 Schweden

3. Tipp — Anzahl der Tore (gesamtes Turnier)
(gewertet wird nach regulérer Spielzeit — ohne Verldngerung oder Elfmeterschiel3en)

tatséchlich erzielte Tore:
getippte Anzahl der Tore: |

4. Tipp — Wer wird Weltmeister ?

Endspielpaarung: Deutschland - Brasilien 3:1
Tipp Deutschland ergibt 20 Punkte
Tipp Brasilien ergibt 10 Punkte
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Die sich aus den Tipp’'s der Vorrundenspiele ergebenden Abschluss-
tabellen und die daraus resultierenden Punkte werden automatisch

ermittelt.

20 Punkte (10 Punkte +10 Zusatzpunkte fiir den richtigen Tipp)

9 Punkte
8 Punkte
7 Punkte
6 Punkte
5 Punkte
4 Punkte
3 Punkte
2 Punkte
1 Punkt

Gewinnverteilung
1. Platz  35%
2. Platz  20%
3. Platz  10%
4. Platz 8%
5. Platz 7%
6. Platz 6%
7. Platz 5%
8. Platz 4%
9. Platz 3%

10. Platz 2%

(Gewinner sind die 10 Punktbesten
+ gleiche)




